PALABRAS INTRODUCCION
""fAQUI,""ALLA

GUIAPARA \

ELEDUCADOR {3\

b—-,
Elmundo es un lugar asombroso que despierta gran curiosidad en k (
los nifios pequeiios. ; Como pueden expresar esa curiosidad? ;Con r (

palabras! Existe una palabra para todo lo que ven y experimentan. b )
. -—
Hay palabras aqui, alla y jen todas partes!

Esta guia original, creada por Sesame Workshop en colaboracién con PNC Crezca con Exito, ofrece consejos y actividades para desarrollar el
vocabulario de las ciencias, artes y matematicas aportando mas a lo que usted ya hace. Estas actividades pueden hacerse durante todo el diay
con cualquier érea de aprendizaje. Usted conoce mejor a sus ninos—escoja las ideas que funcionarén en su salén de clases o programa.

En las paginas siguientes encontrara:

( \ s N\ ( \
+ Laactividad Libro grande de + ldeas divertidas y faciles para + Sugerencias para establecer
palabras que sirve como marco actividades que se ajustardan a sus una conexion con la familia de
para las actividades en esta guiay areas de aprendizaje y rutinas los nifios para que continden
desarrolla el entusiasmo de los existentes. desarrollando su vocabulario en
nifos por el lenguaije al motivarlos a casa.
leer, hablary preguntar.
& . J
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Leo Palabras.

SECCION 3: CONEXION ESCUELA-HOGAR ... 15 . .

; . + Tarjetas de actividades para aprender
BOIEtIN FAMIIIAN ... 15 o -

o palabras divertidas y actividades

Taller para la familia: Libro grande de palabras ....................ccccceeceecieceeiieeeeeeeeeeas 16 simples que refuerzan su significado.
SECCION 4: PARAIMPRIMIR ..ot 17 + Guia para la familia que incluye
Portada del LIDro grande ............co.oeveviiieieiicee e 17 consejos y estrategias para desarrollar
PAGINAS el LIDIO GrANGE. ... 18 elvocabulario de los nifios durante las
Cuento: La aventura de palabras de EIMO Y ABDY .............ovvoivveoeeeeoeeeeeeeeee oo 19 rutinasy actividades diarias.
Afiche de LEO PAIABIAS ... 20 + Actividad Arbol de palabras para
Hoja de actividad para el Arbol de palabras ... 21 llenar sus hojas con palabras.
*En cada drea hay actividades desarrolladas en torno a las ciencias, artes y matematicas. - J
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INTRODUCCION

LIBRO GRANDE pepaLABRAS

Es sorprendente como una palabra simple y conocida lleva a mas y mas palabras
relacionadas. Use este concepto en sus interacciones diarias con los niiios
creando un LIBRO GRANDE DE PALABRAS. Esta atil herramienta sirve de marco
paraincorporar actividades y estrategias incluidas en esta guia. A medida que
aprenden nuevas palabras, los nifios tendran oportunidades para hablar de
ellas, hacer preguntas y usarlas en diferentes contextos, tanto en la escuela
como enla casa.

1. jComencemos! Imprima los patrones de la portada y las paginas del libro
delas paginas 17y 18.

2. Intente algunas de las actividades divertidas en esta guia. Estas
experiencias ayudardn a los nifos a descubrir nuevas palabras. Luego,
agréguelas a su Libro grande de palabras. Escriba cada palabray su
significado en una pagina nueva. Los nifios pueden dictar oraciones con las
palabras y hacer dibujos parailustrarlas.

3. Repase las palabras nuevas en su libro. Cuanto mas use las palabras
dentro de un contexto, mas facil serd para los nifos recordarlas. Ellos
aprenden mejor cuando escuchan palabras usadas naturalmente y en
diferentes situaciones.

4. Comuniquese con la familia. Envie las paginas con cada nifio
para crear un libro de palabras en casa junto con el bolefin (
familiar de la pagina 15, el cual incluye ideas para desarrollar

el vocabulario durante el dia. Anime a las familias a divertirse \
conlas palabras y agregarlas a sus libros de palabras. Mientras
conversan, nuevas palabras pueden llevar a otras—una mariposa

puede conducir a aleteou oruga.
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SECCION 1: AREAS DE APRENDIZAJE Y JUEGO

SECCIONT1:

AREAS DE APRENDIZAJE v JUEGO

Se puede aprender ciencias, artes y matemdticas en cualquier drea de su salén de clases o cuidado infantil, asi que las
maneras creativas de descubrir y coleccionar palabras nuevas para suLIBRO GRANDE DE PALABRAS soninfinitas.
jDescubra adonde le conducen estas ideas!

Actividades en el area
de los bloques

Los bloques ofrecen muchas posibilidades para explorar. Ayude alos nifos a
desarrollar su vocabulario tan naturalmente como construyen con sus bloques.

= CIENCIAS ‘\
¢Como se equilibra? Anime a los nifios a construir estructurasinusuales. Por

ejemplo: “;Qué pasaria si ponemos los bloques mads pequenos abajo? 7 -
¢Creen que el edificio serd mas estable (o firme) o serd mds tambaleante? ( \ X
¢Piensas que este bloque se va equilibrar sobre el bloque en forma de arco \L)

(o arcoiris) curvado?”.

= ARTES

3Dy 2D: Motive a los nifios a construir usando solo bloques en forma de cuboy luego a dibujary
colorear su creacion en un papel. Explique que el dibujo es bidimensional o 2D (plano). Los
bloques son tridimensionales o 3D, es decir que se pueden ver y experimentar desde muchos
lados. Pida a los nifios que comparen los cuadrados en 2D que dibujaron con los cubos 3Dde
blogues. Animelos a contar los lados de un cubo. (Al contar, pongan una calcomania en cada
lado para que el conteo sea mas facil.)

= MATEMATICAS

¢Esta ala medida? Pasen un dia jmidiendo! Usen una regla y otros objetos para medirla
longitud (qué tan largo), anchura(qué tan ancho) y altura (qué tan alto) de las estructuras con
bloques que los nifios construyeron. ;Cudl es la torre mas alta? ; Cudntos tubos mide de alto?
¢Cudl es el puente mas largo? ; Cudntas loncheras mide de ancho?
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SECCION 1: AREAS DE APRENDIZAJE Y JUEGO

SECCIONT1:

AREAS DE APRENDIZAJE v JUEGO

.o . p N\
Actividades en el area de lectura / ~N Y,
No hay nada mejor que los libros para mostrar lo divertido que pueden ser las palabras. / —
Los libros no necesitan tratar de ciencias, artes o matematicas para ensefiar vocabulario. %{'\ —_—

Deje que otros libros le inspiren a aiadir mds a su Libro grande de palabras.

= CIENCIAS

Animales en todas partes: Use libros con temas de ciencias que presenten diferentes
animales en su habitat (lugar donde viven, comen y duermen)—quizés un cuento de un
cocodrilo que vive en un pantano o un jaguaren un bosque tropical. Hablen sobre lo que
comen esos animales—;son carnivoros (comen carne) o herbivoros (comen plantas)?
¢Qué tipo de animal son: aves, peces, reptiles?

= ARTES

Inspiracion de lailustracion: Pida a los niflos que comenten sobre las ilustraciones

(o dibujos) de los libros que miren. ; Qué colores usa el ilustrador o artista? ; Qué
materiales o técnicas son usados, como un collage? Estas conversaciones quizds

inspiren alos ninos a usar nuevos materiales en sus propios trabajos de arte. /

= MATEMATICAS

Busca la forma: Puede encontrar matematicas en jcualquier libro!

Pida alos niflos que busquen e identifiquen diferentes formas. f
-

/

Podria decirles: “Tratemos de encontrar ruedas en este libro.
¢Qué forma tienen?” 0 “; Ven alguna puerta o ventana
rectangular?”. Una simple pregunta como: “¢ Qué pasé primero?”
0“3 Qué creen que va a pasar después?” les ensefia a los

nifos la secuencio—el orden de las cosas—que es un

concepto matemdtico importante. s
[ (
~~7 |
~
Q@
U

I ~~
R
(3
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SECCION 1: AREAS DE APRENDIZAJE Y JUEGO

SECCIONT1:

AREAS DE APRENDIZAJE v JUEGO

Actividades en el area
de musica y movimiento

La musicay las palabras son un par perfecto. Comience poniendo la cancién del video de
Palabras por aqui, por alld en sesamestreet.org/words/spanish. jTodos a bailar!

= CIENCIAS

Magquinas que se mueven: Las maquinasy las herramientas nos ayudan a hacer ciertas
tareas mas rapida y facilmente. Motive a los nifios a que exploren cdmo funcionan las
maquinas y las herramientas, moviéndose como estas; por ejemplo, usen los brazos

para recogercomo una excavadora; crucenlos brazos como fijeras; giren ﬁ \: 2

y sacGdanse como una maquina lavadora.

= ARTES

&£Como suena? Desafie alos nifios a usar el cuerpo, la voz o utileria ( \
simples para crear efectos de sonido. Tamborilearlos dedos sobre ‘Q\ / \

una mesa puede representar un caballo galopando; sacudiruna \ ~—

caja de arroz puede sonar como una lluvia forrencial. ; Cémo t \ .//‘

pueden hacer un sonido para imitar un camion de bomberos o \‘ ( )

un viento fuerte? ; Qué otros sonidos pueden imitar? \( \4\1 1

= MATEMATICAS p \

-
Simon, el matemadtico, dice: Diga alos nifios que muevan el \, ( k\ /

cuerpo al compds de la misica usando palabras matematicas. s
Simén puede decir: “estirate alto”, “rebota bien bajo”, “camina \K_
alrededorde la alfombra o entre dos sillas”. Los nifios pueden
contaren voz alta para marcar el ritmo o palmear dos veces
rapidoy dos veces lento.
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SECCION 1: AREAS DE APRENDIZAJE Y JUEGO

SECCIONT1:

AREAS DE APRENDIZAJE v JUEGO

Actividades en el area de
exploracion y descubrimiento

Explorarconduce a descubrimientos, tal como una palabra lleva a otra. Siga la
iniciativa de los niflos y vea qué los entusiasma; luego, demuestre como pueden
pensar en voz alta sobre las palabras que quieren explorar. jDescubra a dénde
los lleva la aventura con palabras!

= CIENCIAS

Ahora lo ves, ahora no: Explique que el camuflaje protege a los animales al permitirles
mezclarse con sus entornos, como un insecto verde sobre una hoja. Jueguen al escondite
camuflado: Motive a los nifios a recortar formas en cartulinas de diferentes coloresy a
esconderlas a plena vista, pero donde sea dificil de verlas—un cuadrado azul sobre una
alfombra azul, por ejemplo.

= ARTES

Crea un color: Deje alos niflos experimentar mezclando colores para lograr nuevos fonos.
Primero, pidales que hagan una hipétesis sobre el color que piensan que creardn y anote sus
observaciones. ; Agregar blanco o negro haréa otro color mds oscuro o més claro? Desafielos a
crear colores mas complejos, tal como un azul verdoso (furquesa) o un morado rosado intenso
(fucsia). Pueden registrar sus hallazgos en una tabla: primero cada color individual y luego el
tono nuevo. jEsto es una mezcla de ciencias y arte!

= MATEMATICAS

Adivina cuantos: Clasifique objetos naturales en dos pilas. Por ejemplo, hojas en una pilay
bellotas en otra. Invite a los nifos a deducir (o adivinen sin contar) cudl pila tiene el mayor
nOmero de objetos. ¢Cudl pila tiene el menornimero?

AREA DE TECNOLOGIA:

Sitiene una computadora o una tableta, jueguen en linea el Juego
de palabras y deje que los nifos jueguen con Abby y Leo Palabras.
Eljuego los desafia a buscary coleccionar todo tipo de palabras,
como octdgono, anfibio e instrumento—muchas de las palabras

de ciencias, artes y matemdticas que usted ya usa.
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SECCION 1: AREAS DE APRENDIZAJE Y JUEGO

SECCIONT1:

AREAS DE APRENDIZAJE v JUEGO

Actividades en el

[ 4
area de las artes SRR
¢ Vale realmente unaimagen mas que mil palabras?
Hay muchas palabras para introducir en el rea de
artes de su salén de clases o cuidado infantil.
iRecuerde agregarlas a su Libro grande de palabras!
= CIENCIAS

jQué cuerpo! Pida alos nifios que se acuesten sobre hojas grandes de papel y luego frace sus
cuerpos. AyGdelos a nombrar las diferentes partes del cuerpo, empezando por los brazosy las
piernas (antes de etiquetar los detalles) las rodillas, los nudillos, la muiecay el cuello. Mientras
lo hace, pregunte: “;Qué hace cada parte del cuerpo?”.

= ARTES

Haz un museo: Hablen de los museos o los lugares donde la gente va a ver colecciones de arte.
Presente las palabras exhibir (mostrar algo), galeria (un salén para exhibir arte) y exhibicién (una
presentacién de arte). Tomen un tour virtual de un museo en linea. Luego, hagan un museo de la
clase para exhibir el arte de los nifios y haga una placa para cada creacion que incluya el
nombre del artista y el titulo de la pieza. Invite a los padres a la exhibicion.

= MATEMATICAS

Imagen exacta: Explique que simetriaes cuando ambos lados de un objeto son idénticos. Los
nifos pueden hacer esta actividad de simetria para observarcomo cada lado es un reflejo del
otro. (Nota: La acuarela a veces no se transfiere al otro lado del papel.)

Doble un trozo de papel a la mitad, haciendo un pliegue marcado.

Abra el papel y pinte un disefio en la mitad izquierda.

Luego, doble el papel y dele palmaditas suavemente.

Abra el papely jahi estd! Laimagen es la misma en ambos lados—es simétrica.
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SECCION 1: AREAS DE APRENDIZAJE Y JUEGO

SECCIONT1:

AREAS DE APRENDIZAJE v JUEGO

Actividades en el area
de juegos de representacion

No hay limite para lo que los niflos pueden hacer y ser en suimaginacion. Use las actividades
siguientes para presentar las nuevas palabras que necesitan para expresarse creativamente.

= CIENCIAS

iA cocinar! Una cocina de juguete les da a los nifios las herramientas para convertirse en
chefs—desde batidores, espatulas, tazas para medirhasta otras palabras de cocina. Los niflos
pueden imaginar que hierven aguay vierten el liquido con cuidado o afaden cubos de hielo
congelados a una bebida. ;Pueden amasarla masa de pan antes de verlo elevarse? Dé alos
nifos recetas que les proporcione un vocabulario de “cocina” o escriba y dibuje los ingredientes
para las recetas que los nifos sugieran.

= ARTES

jCreen un espectdaculo! Desafie a los nifos a representar un cuento: uno conocido o uno
inventado por ellos. ; Qué personajes (o personas) hay en el cuento? ;Qué disfraces o utileria
pueden encontrar que les sirvan para contar el cuento (una sabana para una capa o

un bastén para una varita)? ; Qué imaginan que dicen y hacen los personajes? Después del
espectdculo, deje que los actoreshagan su saludo de cortesia al pUblico.

= MATEMATICAS
Muéstrame el dinero: Deje que los niflos paguen con dinero de juguete: el boleto para el
autobus, por ejemplo. Presente el concepto de correspondencia uno a uno: "¢ Cudntas
personas suben al autobUs? Luego, ¢ cudntos boletos se necesitan?”. Los nifos mayores
pueden empezar a aprender los nombres y valores de las monedas.
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SECCION 1: AREAS DE APRENDIZAJE Y JUEGO

SECCIONT1:

AREAS DE APRENDIZAJE v JUEGO

Actividades en
el area de los sentidos

Para los nifos es facil, divertido y completamente natural aprender nuevas
palabras mientras satisfacen su curiosidad con el aprendizaje préctico.

= CIENCIAS

¢Qué flota? ¢Qué se hunde? Coleccione objetos para hacer pruebas en el agua. Invite a los
ninos a hacer hipotesis sobre cudles flotarany cudles se hundiran. iEsla altura, el pesoola
forma del objeto lo que determina la respuesta? Puede usar hasta crema de afeitar y observar
cdmo flota en el agua antes de disolverse, o derretirse, con el agua.

= ARTES

¢£Como se siente? Provea vocabulario para describir las texturas que los nifios experimentardn
altrabajar con distintos materiales: seco, hUmedo, mojado, pegajoso, blando, liso, Gspero, efc.
Describir las cosas es parte de pensar como un artista o un cientifico.

= MATEMATICAS

¢Cuantos hay? En la mesa para jugar con agua, los niflos pueden experimentar con el volumen:
la cantidad de espacio que algo ocupa. Invitelos a que usen una taza para medirllena de aguay
que la viertanen un envase anchoy llanoy otrataza en un envase altoy delgado. Observen
cémo la misma cantidad se ve diferente en diferentes envases.
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SECCION 1: AREAS DE APRENDIZAJE Y JUEGO

SECCIONT1:

AREAS DE APRENDIZAJE v JUEGO

Actividades en el area
de juegos al aire libre

Deje que la naturaleza sea la maestra; los nifios explorardn, descubrirdn y adquirirén nuevas
palabras para usar y agregar a su Libro grande de palabras . .. inaturalmente!

= CIENCIAS
Detectives de sombras: Pida a los niflos que observen sus
sombras por la mafana, al mediodiay la tarde. 4En qué se

diferencian las sombras? Si estd lluvioso o nublado, hagan sus %
observaciones adentro usando una ldmpara para crear

sombras. Ayude alos niflos a acercaro alejarlalampara (o a (

inclinarla) para investigarcémo cambia su sombra. /.‘)

= ARTES Y \
Pintura que desaparece: Lleve afuera pincelesy un cubo con

agua. Los niflos pueden usar el agua para “pintar” imagenes )1
sobre cualquier superficie dura. ; Qué tipo de lineas pueden ‘
usar—rectas, curvas, punteagudas? i Cudnto tiempo durala

imagen en evaporarse o desaparecer? Pidales que adivinen si

se evaporard mds lento o mas rdpido cuando el dia estd !

caluroso. jPruebensu teoria!

<—
= MATEMATICAS

Busqueda de formas: ;Cudntas formas pueden encontrar los \%‘/
nifos en el patio de recreo? Busquen un rectdnguloen las >
barras trepadoras, un tridngulo en los columpios o un

pentdgonoen el juego de barras infantiles. Use tiza

N\ —
dradosy jugar alarayuel i//- \\(/ N
para marcar cuaaraggosy |[ugaralarayuela o use

icirculosu octGgonosen vez!
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SECCION 2: RUTINAS

SECCION 2:

RUTINAS

Las oportunidades para aprender vocabulario de
ciencias, artes y matemadticas surgen alolargo del
dia, durante las rutinas diarias.

La hora en grupo

Cuando todos estdn juntos, descubrir palabras nuevas es facil y. .. jdivertido!

= CIENCIAS

El clima es un tesoro de palabras: Presente nuevas palabras cuando use la tabla del clima.
Empiece con términos conocidos: caliente, frio, lluviosoy nevoso. ContinGe con palabras més
complejas: helado, ventoso, lloviznay congelado. Escoja a un nifio para que sea el meteorélogo
y animelo a usar sus sentidos para descubrir pistas en el clima: “; Ves nubes oscuras? ;Se
mueven las hojas? ;Sientes frio?”.

= ARTES

¢Qué es eso? Traiga un objeto que quepa en una caja misteriosa, como una concha o una pifa
del pino. Dé algunas pistas y, luego, deje que los nifos se turnen para poner la mano dentro de
la cajay obtener informacion sobre la textura del objeto y compartirla con la clase. Pidales que
adivineny luego revele el objeto. Después los nifos pueden agregar otras palabras descriptivas;
por ejemplo, un trozo de papel para lijar puede ser fino, livianoy rasposo.

= MATEMATICAS

iYa es hora! Repasen el horario diario y pida a los nifios que sefialen cuando estan planificadas
diferentes actividades. “¢Cudl es la primera, segunda, tercera o Gltima? ; Qué viene antesde la
merienda o después de la siesta? ; Qué paso ayer? ;Qué va a pasar mafAana?”.
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SECCION 2: RUTINAS

SECCION 2:

RUTINAS

Hora de la merienda

La hora de la merienda esté llena de palabras que describen color, sabor y textura, ademas de
palabras sobre la preparacion de los alimentos y de donde vienen.

= CIENCIAS /)_\
¢De donde vienen? Hablen de donde vienen los alimentos de la merienday cdmo )
se preparan. “;Qué animal provee el ingrediente para el queso? ; Como se f )
transforma (o cambia) ese ingrediente (leche) de liquido a sélido (queso)?”. Hablen

sobre otros alimentos que vienen de ese ingrediente, como yogur y helados. Para (

saber mads, visite sesamestreet.org y busque “Cheese Factory” (solo eninglés). \Q-' <

= ARTES ) v
Los colores que comes: Pida a los nifios que observeny describan el colorde los \'vg_, _
alimentos. Use sus opciones de color para enriquecer su vocabulario. Por ejemplo, si )

“n

dicen que la manzana es roja, puede decir: “Si, es roja intensa o carmesi
comparen una uva verde claro con un aguacate verde esmeralda o un arandano azul

é \‘7
indigo con tortillitas tostadas de maiz azul grisdceo. f §
= MATEMATICAS s
L~

iA mediry a comer! Los nifios pueden ayudar a medir, mezclar, vertery majar

-~
los ingredientes para preparar una merienda saludable. Haga la receta A f
§ 6}

siguiente para preparar una salsa para vegetales o tortillitas tostadas de f

.Pidales que

grano integral. Guarde las semillas de los aguacates para que la clase las
siembre después. } 2 /L/ j
Guacamole pegajoso N _ g - ‘/0
Necesita: o—"
= 2 aguacates, pelados y sin semilla (preparados por un adulto)
= 1% cdta. dejugo de limén recién exprimido G\ \\_, / )J
= saly pimienta

1. Maje los aguacates con un tenedor hasta que estén ligeramente cremosos.

2. Mezcle los ingredientes restantes.
3. Sazone al gusto.
Los nifios pueden describir el sabor (dulce, acido, picante) y la textura (cremoso,
pegajoso) del guacamole. i
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SECCION 2: RUTINAS

SECCION 2:

RUTINAS

Ordenary
transiciones

Las fransiciones entre actividades pueden
ser mucho mas que tareas, y jestén llenas
de posibilidades para adquirir nuevas
palabras!

= CIENCIAS

Sacudete como un animal: Los juegos de movimiento son ideales para las transiciones. Invite a
un nifo alavez a que piense en un animal, a moverse como ese animal y a que describa su
movimientoy sonido. Por ejemplo, un niflo puede imaginarque es una serpiente, que siseay se
desliza o un leén rugiente que sacude su melenay esta al acecho. Los demas nifos pueden
tratar de adivinar qué animal es.

= ARTES

Ponga musica: Agregue un sonido animado durante la hora de ordenar y formar la fila: una
melodia (mUsica) con un buen ritmo. Motive a los niflos a palmear, chasquear los dedos,
zapateary a ordenar siguiendo el ritmo. Si el fempo (velocidad) es rapido, se puede ordenar
velozmente; si el tempoes lento, ordenen en cdmara lenta.

= MATEMATICAS

¢Adonde va? La hora de ordenar es una gran oportunidad para aprender a clasificar. Pida a los
nifos que identifiquen formasy colores mientras ordenan; por ejemplo, los juguetes azules y
verdes van en el cubo redondo, los juguetes rojos y anaranjados van en el recipiente cuadradoy
los vehiculosvan en la caja altay delgada.

{123 ¢
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BOLETIN FAMILIAR

jHOLA FAMILIAS!

Su nifio aprende palabras nuevas cada dia. Este aprendizaje ocurre en la escuelay
en casa—aqui, alld y jen todas partes! Las palabras ayudan a que su niiio prospere
y exprese su curiosidad acerca del mundo.

Con su nifio, jhagan un libro de palabras! Descargue e imprima los patrones de libro en
sesamestreet.org/words/spanish y pnccrezcaconexito.com, o simplemente use pedazos de
papel en blanco para coleccionar juntos nuevas palabras. Ayude a su nifio a escribir la palabra'y
mofivelo ailustrarla. Dejen que una palabralos lleve a otra mientras continban afadiendo
vocabulario nuevo al libro.

Estas son algunas maneras simples de desarrollar el vocabulario de su niiio:

+ Hable de lo que hace durante el dia. Por ejemplo, hable sobre la comida que
prepara. “Primero, vamos a lavarla lechuga para limpiarla. Luego, la vamos a picary
agregaral tazén. Luego, vamos a medirel aceite y el vinagre y los vamos a mezclar
para preparar el aderezo. Después, jcomeremos una deliciosa ensalada con la
cena!”. Ailada las palabras nuevas—I/avar, picar, agregar, medir, mezclar—a su
libro.

+ Hagay motive a su nifio a hacer preguntas. Haga preguntas que
lleven a mas conversaciones, en vez que a un sio no. En vez de
“s Tuviste mUsica hoy?”, usted puede preguntar: “sQué
instrumentostocaste?”. Agregue las nuevas palabras a su libro:
instrumento, flauta o violin. Si no sabe una respuesta, puede decir:
“Esa es una buena pregunta. ; Qué piensas t0?” o “Averigiémoslo
juntos en la biblioteca o en linea”.

(

+ jlLeer, leeryleer! Hay palabras en todas partes: en revistas,
letreros, cajas de cereal y hasta en fotos en teléfonos celulares, las
cuales puede “leer” al hablar sobre laimagen. Lean su libro de
palabras. Se divertirdn recordando como y dénde coleccionaron
esas palabras.

Explore nuevas palabras a través de
videos, juegos, tarjetas de actividades,
una guia para la familia, un afiche con
un arbol de palabras y jmas! Encuentre
estos recursos adicionales en
sesamestreet.org/words/spanishy
pnccrezcaconexito.com.

RO
2N
)~ \{)v
N D

)~
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TALLER PARA LA FAMILIA: LIBRO GRANDE DE PALABRAS

TALLER PARA LA FAMILIA:
LIBRO GRANDE DE PALABRAS

e 3
OBJETIVO: Ayudar a las familias a crear un Libro grande de palabras (\
para desarrollar el vocabulario en aumento de los nifos.
DURACION: Cerca de 30 minutos 7

MATERIALES: Copias de la portada del libro de palabras, paginas (v

interiores, creyones y marcadores

ELLIBRO GRANDE DE PALABRAS

Para introducir la actividad, invite a fodos a la aventura de palabras de Elmo, Abby y Leo
Palabras. Muéstreles el video Palabras por aqui, por allaen sesamestreet.org/words/spanish
o use el cuento de la pagina 19 de la Guia para el educador. Tal como Leo ayudd a Elmo y Abby a
comenzar su coleccion de palabras “brillantastico”, las familias crearan un libro de palabras
para ayudar a desarrollar el vocabulario de sus nifios.

1. Provea a cada familia un patrén de la portada del Libro grande de palabrasy dos paginas COMUNICACION CON LAS FAMILIAS
interiores. Explique que el Libro grande de palabras mantiene el entusiasmo de los NROS POr oo, ,é5 del faller, manténgase en contacto con las
aprender palabras nuevas y los ayuda a ver cémo crece su vocabulario. Invitelos a decorary familias y animelas a desarrollar el vocabulario de

personalizar la portada. SUs nifios con esfos mensaijes:
2. Pida alas familias que piensen sobre todas las palabras que los rodean. Luego, invitelas a = Esta semana agregamos anuestro
usar palabras de sus rutinas diarias para comenzar su propio Libro grande de palabras. libro de palabras. jPreguntele a su nifo!
Miren a su alrededor para encontrar palabras para su libro: la forma de pirdmide (o = La palabra de la semana fue
triangular) de un bloque, el color fucsiaen el dibujo de un nifo, el liquido en sus tazas. iUsenla en casa!

Animelos a usar cada palabra que coleccionen dentro de un contexto—"Esa pirdmide tiene
un tridngulo en cada lado"™—y luego, afiadan la palabra a su libro.

= jContinGe el aprendizaje! Busquen

en casa.
3. jHagan una busqueda de tesoros! Coloque algunos arficulos alrededor del saldn e invente = Completen la hoja del Arbol de palabrasy
algunas pistas. Por ejemplo: “Es una fruta pequeia que es roja y tiene semillas por fuera” devuélvala ala escuela. Agregaremos las
(fresa) 0 “Es una forma de ocho lados y ocho dngulos” (octdgono). palabras de su nifio al arbol de palabras de

nuestro grupo.
4. Envie a casa el Bolefin familiar de la pagina 15 y motive a las familias a seguir agregando

nuevas palabras y paginas al libro. Recuérdeles que sigan una palabra para ver a dénde los
lleva—mdsica puede llevar a tempo, luego, maracas, etc.

= Estainvitado! Publique algunas de las nuevasy
divertidas palabras que usted y su nifio han
descubierto juntos en casa.

Recuerde agradecer alas familias y sus nifios por acompaiarle en esta
ijmaravillosa aventura de palabras!
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PORTADA DEL LIBRO GRANDE DE PALABRAS

LIBRO cranoe

DE PALABRAS DE

Busquen palabras durante los momentos diarios y jdejen que una palabralos lleve a otra!
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PAGINAS DEL LIBRO GRANDE DE PALABRAS

MI NUEVA
PALABRAEsS:

INTENTE ESTO

Busquen palabras durante sus rutinas diarias, dejando que una palabra los lleve a otra. A la hora del bafio, hablen sobre como la bafera
estd llena de agua (o liquido) y como flotan ciertos juguetes. Mientras su nifio se bafia, sefale sus fobillos o codos. En la tienda, pregunte:
“:Qué piensas que encontraremos en el pasillo de los [productos lacteos]? ; Puedes pensar en otras [frutas] del tamafo de las [manzanas]?”.
Haga preguntas a su nifio sobre las cosas que le dan curiosidad y luego siga su iniciativa. jVean qué palabras descubren en su exploracion!
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LAAVENTURADEPALABRAS
DEELMOY ABBY

Use lasilustraciones para ayudar con lalectura del cuento.

AR r*\a

ap e *%ji{
El i:} sol brillaba en Sesame Street. (f\»m»‘ Elmo, s @‘ Abby y Leo Palabras

G2
‘t’(@‘d"t"
deciden salir a explorar para encontrar nuevas palabras y agregarlas a SUCS |Ibl’0 de

palabras, donde coleccionan las nuevas palabras que aprenden.

ﬂ#’»f r*\ﬁ{ (@; e
==

A)‘
. ﬁ
En el parque, vieron un drbol. A" ) Abby sefiala /?\/{ una rana verde sobre

¢ e*‘ X
1) Leo Palabras le dice que
ﬂ%"))f%'*l‘

la manera como algo se siente cuando lo tocas se llama textura. ZZ N; Abby ve que el

,(U,.(s w

color verde de la & rana hace que sea dificil verla sobre la hoja. Leo Palabras ¥

una Qg hoja verde y dice que la rana se veia lisa y babosa.

) /o\

. - x’(o Q’L’
Luego, {—~) Elmo sefiala una (—=—| casita para aves en el arbol. @‘ Leo Palabras

le dice que el frente de [ - ES f la casita esun Q pentagono, es decir, una forma que tiene

cinco lados y cinco angulos. Ellos agregaron textura, camuflaje y pentagono a su libro
de palabras.

A »*\a

#ﬁ‘ A);{ | 5 )
#A‘ ) Abbyy (f:m)‘ Elmo estaban asombrados de todas las palabras que coleccionaron.

jUna palabra los llevo a la otra! Ahora es tu turno parair a juna gran aventura de palabras!
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AFICHE DE LEO PALABRAS

Haz un dibujo de ti mismo. ¢ De qué color es tu cabello? ;Es liso o rizado? ; De qué color son tus ojos? ; Qué llevas puesto? Ahora escribe
algunas de tus nuevas palabras o dibGjalas en la pagina.

iTU eres grandioso con las palabras!

Leo Palabras dice: “jPalabras, maravillosas palabras!”.
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PALABRAS PARA CRECER

Las conversaciones diarias son una manera importante de fomentar el vocabulario de su niiio. Use
este arbol para escribir oilustrar las hojas con las palabras que descubren juntos. Luego, hablen sobre
cdmo estas palabras puedan relacionarse entre si. Por ejemplo: “Estoy comiendo una manzana que es
redonday jugosa”.

RTEZA

EZA CORTEZA

TEZA CORTEZA ¢

Para mas diversion con las palabras:

CORTEZA CoRTEZA CORTEZA CO

ORTEZA copy

corTEZA CORTEZA CORTEZA COR

= Invite a su nifio a colorear el dibujo y
conversen sobre los colores que escogi6.

A CORTEZA CORTEZA

= Juntos, cuenten las mariposas en el arbol.

iPara ayudar a ampliar el vocabulario de su
nifo, siga utilizando el arbol o imprima uno
nuevo para llenarlo!

Cok
Iz:z 4
COR’r ol
€24 ¢
CORTEZ4 CORTEZA CORTEZA coORTEZA coﬁ““co

CORTEZA CORTEZA CORTEZA CORTEZA CORTEZA CORTEZA CORTEZA

CORTEZA CORTEZA CORTEZA C

CORTEZA CORTEZA CORTEZ
oRTEZA CORTEZA CO
/
esped
N
LAY,
d \
~= ((\\
\,,/K‘\ -
%
S

o BT
3388 8289
aqa & aa 3& -
&‘3 ‘8‘81’ -@\N 830¢
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